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· [bookmark: _GoBack]опис неких једноставних алгоритама (2+2);
· својства алгоритама (2+0);
· интуитивне и формалне дефиниције алгоритама, алгори- тамски нерешиви проблеми, ефикасност алгоритама с обзиром на време и коришћени меморијски простор (3+0);
· веза алгоритама и рачунарских програма (2+0);
-програмскијезици, процедурални програмски језици, запис
података у изабраном програмском језику (4+4);
· опис функција и наредбе додељивања (4+4);
· уношење и издавање података (4+4);
· израда програма са линијском алгоритамском структуром (4+8);
· опис разгранатих управљачких структура. Израда програма са управљачким разгранатам структурама (4+10);
· опис цикличких управљачких структура. Израда програма са цикличким управљачким структурама (8+15);
· рад са текстуалним документима (2+4)
· тестирање програма и отклањање грешака у програму (2+4).
II РАЗРРД
(4 часа недељно, 144 часа годишње)
САДРЖАЈИ ПРОГРАМА
· потпрограми (запис, позив, пренос параметара) (6+6);
· коришћење потпрограма-модуларни приступ у решавању проблема (4+8);
· опис сложених структура података у програмском језику. Коришћеље низова (једнодимензионих и вишедимензионих) (4+8);
· алгоритми претраживања и сортирања низова. Анализа сло- жености апгоритама преко извршеног броја премештања и поре- ђен>а (4+8);
· рад са нискама (стринговима) (2+4);
· опис рекурзије и рекурзивног начика решавања проблема. Рекурзивни алгоритми претраживања и сортирања. (4+8)
· претрага са враћањем - backtracking (4+8)
-рад са сложеним структурама података (8+16);
-решавање неких практичних проблема (0+8);
· алгоритми засновани на грубој сили. Грамзиви алгоритми. Алгоритми неких хеуристика. Опис неких нумеричких, алгебар- ских и геометријских алгоритама (2+6)
· израда пројектиних задатака (2+12)
III РАЗРЕД
(2 часа недељно, 72 часа годишње)
САДРЖАЈИ ПРОГРАМА
· увод у објекгно орјентисано програмирање: настанак и раз- вој, основна идеја и основни појмови (2+0);
· синтакса објективно оријенгасаног језика (ООП); променљи- ве и изрази, контролатока програм, гранање и петље, модули (5+3);
· појам класе: својства, методе, догађаји, елементи инстанце и елементи класе (5+5);
· креирање класа, конструкгори као специјалне методе, пре- оптерећеност метода и надјачавање метода (5+5);
· објекти као инстанце класе (5+5);
· агрегација и учауривање (4+6);
· наслеђивање, полиморфизми (8+10);
НАЧИН ОСТВАРИВАЊА ПРОГРАМА (УПУТСТВО)
Предмет Програмирање и програмски језици представл.а је- лан од најважнијих предмета у образовању стручњака из области рачуиарства. To je разлог што je предвиђено да се овај предмет изучава три године. Реч je о предмету оријентисаном ка пракси. Дакле, поред стицања теоријских знања (која су неопходна у овом предмеху), неопходан je и пракгичан рад на рачунару. Стога јс у свим разредима за овај предмет предвиђена теоријска настава као и вежбање на рачунару. Поједине наставне јединице су више те- оријски оријентисане и за те наставне јединице није предвиђено всжбање на рачунару. С друге стране, за поједине наставне једини- це потребно je више пракгичног рада и ту je предвиђен већи фонд часова за вежбање на рачунарима.
У I разреду je, на почетку, предвиђено упознавање са појмом апгоритма и алгоритамским начином мишљења. Теме из ове обла- сти су претежно теоријски оријентисане и могу се обрађивати у учионици без рачунара. Приликом упознавања ученика са проце- сом решавања задатака на рачунару, потребно je на рачунарима де- монстрирати како се то практично ради. Такође, када се описује први програмски језик, поред теоријског излагања, неопходна je и демострација. Приликом упознавања техника програмирања, пове- ћава се фонд часова потребних за вежбање.
Рад ученика треба систематски пратити и одењивати у току деле школске године. За овај предмету I разреду предвиђенаје из- рада три писмена задатка трајању од no два часа. Поједан час je предвиђен за исправак писмених задатака и ови часови нису ушли у фопд за реализацију градива.
Предмет je слично конципиран у II разреду. Увидом у настав- не јединице, може се уочити да су овде више заступљене прак- тично оријентисане теме. Стога je већи фонд часова предвиђен за вежбање на рачунарима. Све што je речено о реапизацији овог предмета у I разреду, важи и за II разред. Ha крају je предвиђена израда пројектних задатака што ће ученицима омогућити практич- ну примену стечених знања a професорима бољи увид у постигну- те резултате. Пошто je фонд часова четири недељно предвиђена су 4 писмена задатка (no 2 за израду и 1 за исправак).
У III разреду предмет Програмирање и програмски језици je другачије конципиран. To je, у ствари, курс из објектно-оријенти- саног програмирања. Предвиђеиа су два часа недељно. У Ш разре- ду учеиици су упознати са процесом програмирања и програмским језицима. Сада je циљ да се упознају са новом програмском пара- дигмом и уједно да користе раније стечена знан.а. Осим упознава- ња са елементима програмирања у објекгно-оријентисаном језику, овде je превиђено изучавање процеса анапизе и дизајнирања про- грама. И овде се извођење наставе заснива на теоријским елемен- тима, али и на практичном раду. Након упознавања са теоријским елементима ученици би у пракси (вежбајући на рачунарима) при- мењивали стечена знања. Сада им треба задавати теже задатке, од- носно задатке који се срећу у ггракси, a које они могу добро разуме- ти. Неопходно je пратити рад ученика tokom деле школске године и оцењивати их после сваке пређене тематске целине.
Предвиђена je израда два писмена задатка (no један у сваком полугодишту) у трајању од no два часа. По један час je предвиђен за исправак писмених задатака и ови часови нису ушли у фовд за реализацију градива.
