[bookmark: bookmark2]ПРИМЕНА РАЧУНАРА
I РАЗРЕД
(2 часа недељно, 72 часова годишње)
САДРЖАЈИ ПРОГРАМА
· класификација софтвера. Упозпавање са осиовним компонен- тама и функционалностима графичких оперативних система (2+2);
· коришћење Интернета, Интернет-претраживачи, комуника- ција преко Интернета (0+2);
· обрада текста на рачунару: креирање, чување, отварање до- кумената; форматирање (избор фонта, поравнања, израда стилова); убацивање различитих објеката и њихово уклапање у текст; рад са табелама, генерисање образаца, циркуларних писама (12+16);
· рад са табелама: креирање табела, формаггирање табеле, та- беларне калкулаиије, повезивање са базама података, филтрирање података, сортирање табела, графички прикази табела, креирање различитих извештаја (12+16);
· вођење евиденција у канцеларијском пословању: креиран* подсетника, лланирање послова, евиденција контакт адреса, раз- мена порука у оквиру рачунарске мреже, (4+6).
НАЧИН ОСТВАРИВАЊА ПРОГРАМА (УПУТСТВО)
Остваривање програма овог предмета одвија се израдом кон- кретних докумената различитог типа и њиховим повезивањем. Настава се изводи у рачунарском кабинету у групама са највише 12 ученика. Ha крају сваке области ученици треба да добију кон- кретне задатке које самостапно реализују од почегка до краја. У I разреду обавезно je да ученик изради рад у коме се користе сви пролрами обрађени у градиву.
[bookmark: bookmark3]ПРОГРАМИРАЊЕ И ПРОГРАМСКИ ЈЕЗИЦИ
ЦИЉ наставе предмета Програмирање и програмски јези- ци je упозиавање са алгоритамским начином решавања проблема, овладавање техникама програмирања и стицања знања о савреме- ним прснрамским језицима.
ЗАДАЦИ наставе предмета Програмирање и програмски je- зици су:
· упознавање са појмом алторитма и везом алгоритама и са- времених рачунара;
· упознавање са процесом решавања задатака на савременим рачунарима;
· стицање основних знања о процедуралним програмским је- зицима, начину записа података и запису програма у процедурал- ном програмском језику;
· овладавање основним техникама програмирању процеду- ралном програмскомјезику;
· упознавање појма потпрограм (модул, функција, ...) и сло- жених структура података;
· стацање знања о разним алгоритмима претраживања и сор- тирања, као и упознавање рекурзивних поступака;
· оспособљаван>е за израду програма везаних за примену у пракси;
· упознавање са објектно-оријентисаним стилом програмираља;
· упознавање основних појмова објектно-оријентисане пара- дигме (објекта, класа, наслеђивање);
· савладавање конкретног објекгно-оријенгисаног програм- ског језика;
· стицање знања о елементима објекгно-оријентисане анали-. зе и објекго-оријентисаном пројектовању програма
IРАЗРЕД	
(3 часа недељно, 108 часова годишње)	
САДРЖАЈИ ПРОГРАМА
· појам алгоритма, веза између алгоритама и рачунара, начин samica алгоритама, коришћење алгоритама у решавању проблема (3+0);

Радне недеље

Остали радни дани



4 недеље
матура

                                Настава у блоку
Укупно
39 недеља 
39 недеља
39 недеља
35 недеља


Факултативне активности






Напредне технике програмирања
1 недеља
1 недеља
1 недеља
1 недеља


Оперативни системи и рачунарске мреже



0,7 недеља


Модели и базе података

1 недеља




Програмирање и програмски језици



1,3 недеље


Примена рачунара
2 недеље
1 недеља
1 недља



Разредно часовна настава
36 недеља
36 недеља
36 недења
32 недеље


Разред
I разред
II разред
III разред
IV разред







[bookmark: _GoBack]



ОСТВАРЕЊЕ НАСТАВНОГ ПЛАНА И ПРОГРАМА 






























