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Пред вама jе 6 задатака чиjи jе преглед дат у табели на следећоj страни. Ученици Б категориjе решаваjусамо прва 3 задатка, а ученици А категориjе само последња 3 задатка. Уколико сте ученик Б категориjе
а желите да пређете у А категориjу, неопходно jе да то наведете у коментарима кода коjи предаjете и да
о томе обавестите дежурног професора пре завршетка такмичења. Задатке морате радити самостално без
коришћења помоћних материjала (литература, текстови на интернету, изворни кодови, . . . ). Израда задатака
траjе 5 сати.
Такмичење се реализуjе преко Петља система за такмичења. Потребно jе да се на адреси drzavno.petlja.org
улогуjете у таj систем користећи своjе корисничко име коjе сте користили за квалификациjе и Окружно такми-
чење.
Питања у вези са формулациjама задатака можете упутити преко Петља система за такмичење.

ПОДЗАДАЦИ
• Тест примери за сваки задатак су подељени у групе коjе се називаjу подзадаци. Унутар сваког подзадатка
важе посебна ограничења, коjа су наведена у тексту задатка.

• Да бисте добили бодове предвиђене за неки подзадатак, потребно jе да исправно решите све тест при-
мере из одговараjуће групе. Убрзо након слања задатка, задатак ће бити аутоматски прегледан и има-
ћете увид у то за коjе сте све подзадатке освоjили бодове. У коначне бодове вам улази само резултатпоследњег послатог програма за сваки задатак.

• Програм коjи пошаљете на тестирање ће бити тестиран и на примерима коjи су дати у тексту задатка. У
приказу резултата то ћете видети као нулти подзадатак, коjи носи 0 бодова.

НАПОМЕНЕ
• Подаци се читаjу/исписуjу преко стандардног улаза/излаза - не користити фаjлове!
• Излазни подаци мораjу бити тачно у облику датом у опису задатка. Немоjте исписивати додатнествари попут “Tражени броj jе...”, “Унесите броjеве...”, празне линиjе на почетку и сл. Улазне по-
датке учитавати искључиво у формату у коме су задати (водити рачуна да ли су подаци у jедноj илиу више линиjа).

• На краjу програма обавезно уклонити “readln;” i “system(‘pause’);” наредбе!
• Уколико jе потребно користити 64-битне броjеве користите int64 у Pascal-у, односно long long у C++-
у; обратите пажњу да long у C++-y не мора увек бити 64-битни тип. За учитавање и испис 64-битних
броjева у C++-y користити спецификатор %lld.

• Visual Studio, Lazarus, ABCPascal нису званична окружења и не користе званичне компаjлере. Мо-
же вам се десити да се ваш код компаjлира на овим компаjлерима али не и на званичним (или да се
другачиjе понаша). Користите CodeBlocks и Free Pascal.

• C++: Функциjа main мора бити декларисана као “int main()”. Експлицитно include-овати све библи-
отеке коjе користите (нпр. <cstring>, <algorithm>). Учитавање и испис са cin и cout jе споро у
случаjу великог броjа података. Kористити scanf и printf, или на почетку main функциjе додати
ios::sync_with_stdio(false); и cin.tie(0);, у ком случаjу не можете користити scanf и printf у
истом програму.
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Б категориjа
Задатак Хакерисање Пољопривредник Минирање
Улаз Стандардни улаз (stdin)
Излаз Стандардни излаз (stdout)
Временско ограничење 1 s 0.5 s 2 s
Мемориjско ограничење 64MB 64MB 128MB
Броj поена 100 100 100

A категориjа
Задатак Нз Визаард Париз
Улаз Стандардни улаз (stdin)
Излаз Стандардни излаз (stdout)
Временско ограничење 1 s 1.5 s 1.5 s
Мемориjско ограничење 512MB 256MB 256MB
Броj поена 100 100 100
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